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Введение 

 

Стратегическая идея проекта – создание условий для совместной учебно-

познавательной, исследовательской, творческой деятельности учащихся-

партнеров, организованной на основе компьютерной телекоммуникации, 

имеющей общую проблему, направленную на достижение совместного 

результата. 

 

Основная идея проекта – реализация личностных, субъектных и учебных 

возможностей учащихся. 

 

Цель проекта 
 

Создание инновационной сети для развития коммуникативной 

компетентности, направленной на повышение качества образования и 

развитие, в конечном итоге, самостоятельности школьников. 

 

Задачи проекта 

 формирование и апробация сетевого проекта через создание совместных 

творческих работ в on-line режиме; 

 развитие инициативы через практическое участие в разработке 

творческих работ; 

 разработка и методическое сопровождение индивидуальных 

образовательных программ учащихся школы. 

 

Проблема проекта 
 

Актуальной проблемой данного проекта будет изучение сетевых сервисов 

WEB 2.0, обмен опытом, полученным учащимися при творческом решении 

поставленных задач изучения Олимпийского и Паралимпийского движения. 
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Актуальность проекта 
 

Самообразование школьника – это необходимое условие учебной 

деятельности ребенка. Об актуальности средств ИКТ на уроках в наше время 

говорить не приходится. Общество всегда предъявляло и будет предъявлять к 

своим членам высокие требования. Ведь для того чтобы считать себя 

грамотным, нужно знать много и применять свои знания в различных 

ситуациях. Необходимо учиться всему постоянно, разбираться в различных 

научных областях, сферах общественной жизни, ориентироваться в 

современной политике. 

Новой школе необходим не только новый учитель, но и новый ученик, 

который постоянно повышает свои знания, самосовершенствуется и 

правильно планирует свою деятельность, что приведет к высоким 

результатам. 

 

Ожидаемые результаты 
 

В результате реализации данного проекта будет  

 создана лента времени развития Олимпийского движения,  

 коллекция новых символов к Чемпионату мира по футболу 2018 года, 

 «энциклопедия» развития спорта в Нижегородском регионе, 

 «сборник биографий» спортсменов-нижегородцев. 

Развитие у учащихся компетентностей в области информационных 

технологий. 

Расширение возможностей обучения и самообучения. 

Работа в команде позволит изменить свое мнение о самом себе и своем месте 

в ученическом коллективе и будет способствовать дальнейшему росту. 
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Тип проекта:  

 По доминирующей в проекте деятельности: практико-

ориентированный. 

 По содержанию: обучающий. 

 По числу участников проекта: групповой (все желающие ученики 

образовательного учреждения). 

 По времени проведения: среднесрочный (9 недель) 

 По характеру контактов: учащиеся в рамках образовательного 

учреждения 

 По профилю знаний: «Сетевые сервисы Web 2.0». 

 По характеру участия учащихся в проекте: участник от зарождения идеи 

до получения результата. 

 

Участники проекта: учащиеся 5 – 7 классов МАОУ «Школа с углубленным 

изучением отдельных предметов № 183 имени Р.Алексеева» Сормовского 

района г. Нижнего Новгорода, педагоги школы. 

 

Предполагаемое распределение ролей в проектной группе: 

 

Координатор проекта: организует образовательные ситуации, совместную 

продуктивную деятельность, консультирование участников. 

Участники: участвуют в образовательной деятельности. 

 

Действие проекта: проект обеспечивает адресный охват целевой 

аудитории. Достигается просветительский, идеологический эффект. При этом 

используются интерактивные методы обучения, при которых существенно 

выше степень усвоения материала, чем при традиционном подходе в 

обучении. 

 

Сроки реализации проекта: 8 февраля 2016 г. – 10 апреля 2016 г.  
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Ожидаемые результаты проекта: 

 

Участие в проекте способствует формированию личностных универсальных 

учебных действий: 

 потребность в самовыражении и самореализации, социальном 

признании; 

 умение конструктивно разрешать конфликты; 

 формирование ответственного отношения к учению; 

 формирование осознанного, уважительного и доброжелательного 

отношения к другому человеку, его мнению; 

 готовности и способности вести диалог с другими людьми и достигать в 

нём взаимопонимания; 

 освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм 

социальной жизни в группах и сообществах; 

 формирование коммуникативной компетентности в общении и 

сотрудничестве в процессе образовательной, исследовательской, 

творческой и других видов деятельности. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

 умение ставить и формулировать для себя новые задачи; развивать 

мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

 умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том 

числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные 

способы решения задач; 

 умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата, определять способы действий в рамках предложенных 

условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; 
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 умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, 

собственные возможности её решения; 

 владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и 

осуществления осознанного выбора в соответствии с поставленными 

целями. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 

 умение организовывать продуктивное сотрудничество и совместную 

деятельность с учителем и сверстниками; 

 умение работать индивидуально и в группе: находить общее решение и 

разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта 

интересов; 

 умение учитывать разные мнения и стремиться к координации 

различных позиций в сотрудничестве; 

 умение формулировать собственное мнение и позицию, 

аргументировать и координировать её с позициями партнёров в 

сотрудничестве при выработке общего решения в совместной 

деятельности; 

 умение устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем 

принимать решения и делать выбор; 

 умение осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве 

необходимую взаимопомощь. 

 

Познавательные универсальные учебные действия 

Предметные: 

 умение использовать специализированные термины физической 

культуры и информатики; 

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и 

сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями 

программ и сервисов и др. 



9 

 

Метапредметные: 

 развитие умений применять известные понятия, результаты, методы для 

решения задач практического характера; 

 формирование представления о компьютере как универсальном 

устройстве обработки информации; 

 самостоятельная постановка для себя новых задач в учёбе и 

познавательной деятельности; 

 осуществление контроля своей деятельности в процессе достижения 

результата; 

 корректирование своих действий в соответствии с изменяющейся 

ситуацией; 

 оценивание правильности выполнения учебной задачи; 

 установление причинно-следственной связи, построение логического 

рассуждения, умозаключения и умение делать выводы; 

 умение организовывать учебное сотрудничество и совместную 

деятельность с коллегами; 

 формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного 

поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете; 

 умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

 

Руководители проекта: учитель физической культуры МАОУ «Школа с 

углубленным изучением отдельных предметов имени Р.Алексеева» 

Сормовского района г. Нижнего Новгорода Ильина Светлана Геннадьевна и 

учитель информатики и ИКТ Плаксина Ася Вадимовна. 
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Рабочий план по реализации проекта 

 

Сроки Название этапа Содержание деятельности учащихся 

8 – 14 февраля 

2016 г. 

Собираемся в 

дорогу 

1. Регистрация участников проекта 

2. Оформление согласия родителей на 

обработку персональных данных 

15 – 21 

февраля  

2016 г. 

Представление 

команд 

1. Подготовка визитки команды участников 

2. Заполнение таблицы продвижения 

22 – 28 

февраля  

2016 г. 

Хочу все знать 1. Разгадывание кроссворда на спортивную 

тему 

a. Создание своего «спортивного 

кроссворда (дополнительное задание) в 

сервисе «Фабрика кроссвордов» 

(http://puzzlecup.com/crossword-ru/) 

2. Ответы на викторину, проверяющую знания 

истории Олимпийского движения. 

29 февраля –  

6 марта  

2016 г. 

Олимпийское 

будущее России 

Работа на онлайн-доске Linoit.com 

(https://goo.gl/0ZdPih) с ответом на вопрос 

«Какова миссия олимпийских символов и 

талисманов?» 

7 – 13 марта 

2016 г. 

Дорогами 

Олимпийских игр 

Работа с сервисом ClassTools по созданию 

ленты времени истории развития 

Олимпийского движения. 

a. Работа с сервисом Photograph Puzzle по 

«сборке» пазла 

14 – 20 марта 

2016 г. 

Спортивное 

будущее за нами 

Создание совместной презентации средствами 

Google (https://goo.gl/LRGW8z) о развитии 

спорта в Нижнем Новгороде 

21 – 27 марта  

2016 г. 

Дорога к медалям Создание совместной презентации средствами 

Google (https://goo.gl/2I2u6J) о спортсменах-

нижегородцах 

a. Использование QR-кодов для 

получения задания командами 

28 марта – 3 

апреля  

2016 г. 

На пути к 

Чемпионату мира 

2018 

Создание рисунка средствами любого 

графического редактора. Идея рисунка – 

отображение символа ЧМ-2018 по футболу  

(г. Нижний Новгород принимает игры ЧМ) 

http://puzzlecup.com/crossword-ru/
https://goo.gl/LRGW8z
https://goo.gl/2I2u6J
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Сроки Название этапа Содержание деятельности учащихся 

4 – 10 апреля 

2016 г. 

Подведение итогов Выражение впечатления от участия в проекте – 

«вручение» значков ГТО. 

Критерий оценивания участия в проекте 

Максимальное количество баллов за задания, выполненные в срок 
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График оценивания 

В начале проекта В ходе проекта В конце проекта 

На старте проекта не выставляются 

оценки за выполнение заданий, т.к. 

эти задания не преследуют 

выполнения творческих работ 

Критерии 

оценивания 

Рефлексия: 

Самооценка успешности 

работы групп в проекте: 

работа с интерактивным 

рабочим листом «Награды 

ГТО» 

 

Итоги проекта 

 

В ходе проведения сетевого проекта, учащиеся учатся делать всё более 

безопасным и полезным своё общение в сети Интернет и иных 

информационно-телекоммуникационных сетях, а именно: 

 не в теории, а на практике осваивают применение сервисов WEB 2.0, 

 создают «энциклопедии» биографий спортсменов-нижегородцев, 
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 изучают вопросы, связанные с развитием спорта в нижегородском 

регионе, 

 проходят онлайн тестирование, отвечая на вопросы викторины. 

При организации сетевого проекта организаторы исходили из возрастных 

особенностей участников, учитывали уровень их знакомства с Интернетом. 

 

Организуя сетевой проект, организаторы предусмотрели, чтобы участники 

проекта не только активизировали необходимый минимум знаний по теме 

проекта, но смогли высказать свою точку зрения на указанную проблему. 

 

В ходе работы над проектом участники получили возможность реализовать 

свои творческие способности при оформлении эмблемы к Чемпионату мира 

по футболу в 2018 г. и совместных презентациях. 

 

Можно утверждать, что наш проект своей цели достиг, поставленные нами 

задачи были решены.  
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Приложение 1 

Электронная поддержка сетевого проекта «О, спорт! Ты – мир!» 

Сайт сетевого проекта «О, спорт! Ты – мир!» 

 

Адрес сайта проекта https://sites.google.com/site/fizkultura183/  

  

https://sites.google.com/site/fizkultura183/
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Приложение 2 

Пример визитной карточки участников проекта 
 

ВИЗИТКА КОМАНДЫ 

“Рваный кед”  

 

Девиз команды Даже если дырка в кеде,  

Всё равно бежим к победе!  

Эмблема 

 нашей 

 команды 

 

Наш капитан Кулаева Алёна 

Высказывание, цитата по 

теме проекта 

“Воля правильно, действенно 

выражает человека когда она 

сливается с его натурой.” 

Лунарский А.В. 

Участники команды 

Фамилия и имя 

участника 

Какова миссия олимпийских символов и 

талисманов? 

Продублируйте свои высказывания на онлайн 

доске  

Кулаева Алёна Талисманы Игр призваны продвигать 

принципы олимпизма и способствовать 

http://moudrost.ru/avtor/lunacharskiy.html
http://linoit.com/users/vplaksina/canvases/%D0%9E%2C%20%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%80%D1%82!%20%D0%A2%D1%8B%20-%20%D0%BC%D0%B8%D1%80!
http://linoit.com/users/vplaksina/canvases/%D0%9E%2C%20%D1%81%D0%BF%D0%BE%D1%80%D1%82!%20%D0%A2%D1%8B%20-%20%D0%BC%D0%B8%D1%80!
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популяризации конкретных Игр.  

Вильнова Мария Миссия олимпийского талисмана 

показать дух страны, команды, отпугнуть 

противников. Символы духовно помогают 

спортсменам и накаляют некую 
праздничную атмосферу. 

 

Хочу всё знать!  

Отгадывание кроссворда. Контрольное слово: Физкультурник 

  

 ссылка на наш кроссворд Физкультурник 

Отгадывание спортивной викторины 

Талисманами Олимпийских игр в Лиллехаммере стали герои норвежских 

легенд, брат и сестра Хокон и Кристин. Мальчик и девочка с типично 

скандинавской внешностью в традиционных национальных костюмах были 

выполнены дизайнерами с теплотой и иронией. Впервые в качестве 

официальных талисманов были выбраны люди. 

По легенде, придуманной для талисманов Зимней Олимпиады 1988, полярные 

медведи Хайди и Хоуди — неразлучные брат с сестрой. Их имена являются 

http://puzzlecup.com/?guess=4F59BA9DA32A8CAU


16 

производными от слова «Привет!» . Так создатели талисманов закладывали 

в них символ единения, дружбы и гостеприимства.

 

Олимпийское будущее России 

Какова миссия олимпийских символов и талисманов? 

Талисманы Игр призваны продвигать принципы олимпизма и 

способствовать популяризации конкретных Игр. (Кулаева Алёна ) 

Миссия олимпийского талисмана показать дух страны, команды, 

отпугнуть противников. Символы духовно помогают спортсменам и 

накаляют некую праздничную атмосферу. (Вильнова Мария ) 

Дорогами Олимпийских игр 
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Спортивное будущее за нами 

Нижний Новгород является городом со славной спортивной историей и 
традициями.  

Первые спортивные общества были созданы ещё в начале XX века. Первую 

медаль на Олимпийских играх выиграл в 1952 году автозаводский легкоатлет 

Александр Ануфриев в беге на 10 000 м, получив «бронзу», а первыми 

Нижегородцами, призёрами на зимних играх стали конькобежка Наталья 

Донченко («серебро» на дистанции 500 м) и Алексей Кузнецов — бронзовый 
призёр в эстафетной гонке. 

В Нижнем Новгороде работает развитая сеть спортивно-оздоровительных 

учреждений, которая включает: 5 физкультурно-оздоровительных 

комплексов, 307 спортивных залов, около 380 спортивных площадок. 

Действуют яхт-клубы и конно-спортивные школы. 

Город представлен в таких видах спорта, как хоккей (клуб «Торпедо»), 

женский хоккей с шайбой (клуб «Скиф»), футбол (клуб «Волга»), волейбол 

(волейбольные клубы «Губерния» и «Спарта»), баскетбол (БК «Нижний 

Новгород»), хоккей с мячом (клуб «Старт»), мини-футбол (клуб «Футбол-

Хоккей НН»), настольный теннис и др. 

Чемпионат мира по футболу 2018 — 21-й Чемпионат мира по футболу 



18 

ФИФА, финальная часть которого должна пройти в России с 14 июня по 15 

июля 2018 года.  

 

Россия в первый раз в своей истории станет страной-хозяйкой мирового 

чемпионата по футболу, кроме того, он впервые будет проведён в Восточной 

Европе. Также в первый раз мундиаль состоится на территории двух частей 
света — Европы и Азии и впервые на территории бывшего Советского Союза.  

Проведение чемпионата 

 запланировано на 12  

стадионах в 11 городах России 

Дорога к медалям 

Яна Носкова (Настольный теннис, 

участница Олимпиады в Лондоне )  

Дата рождения: 02 февраля 1994 года  

(22 года) 

Ходила с мамой на тренировки с трех лет. 

Первый международный турнир провела 

в 11 лет, который провалила. После этого 

были мысли закончить с теннисом. В 14 

лет попала в основную сборную и в 2009 

году поехала на чемпионат мира. 

Участница Олимпиады в Лондоне, где 

выигрывая по ходу встречи 3:1, уступила 

сопернице во многом из-за спорного 

решения арбитров. Ставит цель 

отобраться на Игры-2016 по рейтингу. В 

жизни, как и в спорте, очень 

эмоциональная и обидчивая. В свободное 

время любит ходить в кино и по 

магазинам. .  

1. 2006 год Страсбург Франция 

миникадеты – 1 место 

 

2. 2006 год Сараево - Юн.первенство Европы, Яна попадает в команду 

кадеток самой молодой участницей. Команда занимает шестое место. 

 

3. 2007 год Братислава - Юн.первенство Европы – золото в команде ( до 15 
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лет) 

 

4. 2008 год Терни - Юн.первенство Европы – бронза в команде (до 15 лет), 

бронза в личном, бронза в паре Носкова Яна – SZOCS B. ROU 

 

5. 2009 год Прага – Юн.первенство Европы – золото в паре Носкова – 

SZOCS, золото в миксе Носкова Яна – Brossier B. FRA, серебро в личном 

разряде ( до 15 лет). 

 

6. 2010 год Стамбул – Юн.первенство Европы ( Яна выступает уже по 

юниоркам) медалей нет. Такое тоже бывает. 

 

7. 2011 год Казань – Юн.первенство Европы – золото в команде ( до 18 лет), 

бронза в паре Носкова Яна – Kusinska V. POL 

На пути к Чемпионату мира 2018 

 Мы Победим!!! 

 ПОТОМУ ЧТО... 
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Координаторам: 

1. Координатор должен сам «зажигать» народ, быть креативным, 

творческим человеком.  

2. У него должна болеть душа за свой проект, должно быть 

желание его продвинуть, получить результат и получить 

удовольствие от процесса разработки и общения.  

3. Координатор должен постоянно поддерживать интерес к своему 

проекту, регулярно публикуя сообщения, статьи, пусть 

скромные, но результаты, программные коды, схемы, выводы.  

Этим я хочу сказать, что вы справились со своей “ РАБОТОЙ” 

 

Участникам проекта:  

Желаем нам всем, чтобы, мы узнали много нового из этого проекта 

. ( Что бы каждый получил для себя важный урок ).Хочется что бы 

все почувствовали себя важным звеном в своей команде. 

 Лично мы хотим что бы у каждого проснулось ТВОРЧЕСКОЕ 

вдохновение и все стали работать дружно ( бок о бок ) в новом 

проекте. Пусть в душе будет каждый победитель. 
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Приложение 3 

Спортивная викторина: вопросы 
* Обязательно 

Ваша команда *  

1. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

2. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

3. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

4. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 
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5. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

6. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

7. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

8. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 
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9. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 

 

10. Назовите страну, город и год проведения Олимпиады 
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Приложение 4 

Скриншот онлайн доски с ответом на вопрос «Какова миссия олимпийских символов и талисманов?» 

 

Ссылка на онлайн-доску https://goo.gl/0ZdPih  

  

https://goo.gl/0ZdPih
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Приложение 5 

Фрагмент совместной презентации «Спортивное будущее за нами!» 

    

    

    
Ссылка на презентацию https://goo.gl/LRGW8z   

https://goo.gl/LRGW8z


27 

Приложение 6 

Фрагмент совместной презентации «Нижегородские спортсмены» 

    

    

    
Ссылка на презентацию https://goo.gl/2I2u6J   

https://goo.gl/2I2u6J
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Приложение 7 

Скриншот страницы с QR-кодами заданий участникам проекта 

 

Адрес страницы проекта https://sites.google.com/site/fizkultura183/doroga-k-

medalam  

  

https://sites.google.com/site/fizkultura183/doroga-k-medalam
https://sites.google.com/site/fizkultura183/doroga-k-medalam
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Приложение 8 

Примеры эмблем к Чемпионату мира по футболу 2018 года 
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Приложение 9 

Рефлексия: впечатления от проекта 

 

 

 

Было интересно работать в проекте: узнал много новых сервисов 

WEB 2.0 

 

Было интересно работать в проекте: сервисы WEB 2.0 были мне 

знакомы раньше 

 

Было интересно работать в проекте, но у меня не все получилось. 
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Приложение 10 

Скриншот Таблицы продвижения в проекте 

 

Таблица продвижения команд в проекте (фрагмент) 
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Конкурс Визиток (фрагмент) 
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Страница Результаты (фрагмент)  
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Приложение 11 

Награды участникам проекта 
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